
Chapitre 1 : ESPACES VECTORIELS

Espaces vectoriels :

Famille libre /liée :

Liée : ≠ 0

Libre : = 0



Génératrice :



Base :

(suite exemple en haut)

Dimensions :

Rang :



Application linéaire :

Image et rang :

Image :

Rang :

Surjective :

Noyau d’une application linéaire :



Injective :

Bijective :

Théorème du rang :

Chapitre 2 : Les matrices

Matrice diagonale :

Matrice transposée :

Matrice identité :

Matrice triangulaire supérieur et inférieur :



Déterminant d’une matrice :

Comatrice :



Méthode de Cramer :



Matrice de passage (P) :

Matrice diagonalisable :

Méthode :

Vecteurs propres :

Valeurs propres :

Polynôme caractéristique :

Chapitre 3 : Fonctions de plusieurs variables


